SWISS MANAGER

INTRODUCCION

El programa, disefiado por el austriaco Heinz Herzog, puede
usarse para la gestion de distintos tipos de torneos de ajedrez:
round robin y distintos tipos de suizo, tanto individuales como
por equipos.

Permite realizar las siguientes operaciones:

* Hacer una lista detallada de participantes en el torneo
(nombre, ID, pais, rating, titulo, fecha de nacimiento),
usando la lista consolidada de jugadores anexa al
programa. Esto permite facilitar el proceso y minimizar
las oportunidades de introducir mal los nombres de los
jugadores eliminando asi el origen de muchas entradas
dobles de las listas de rating.

e En torneos por sistema suizo, realizar tanto
emparejamientos automaticos como manuales. El
emparejamiento automatico permite distintas variedades
de emparejamiento suizo.

e Generar la siguiente documentacion: tablas de
resultados, clasificaciones, variaciones de rating, tarjetas
individuales de los jugadores asi como los calculos de
desempate, listados de premios (integros segun el puesto,
repartidos entre los empatados o seglin el sistema Hort),
clasificaciones de jugadores por tableros en torneos por
equipos, informes FEDA y FIDE normalizados de torneo
(con sus “caratulas” correspondientes), certificados de
normas y un largo etcétera. Toda esta documentacion
puede imprimirse directamente desde el programa o
exportarse a un fichero externo con formato .txt, .xls, .doc
o .html.

FUNCIONAMIENTO (TORNEOS INDIVIDUALES)
Adquisicion del programa

Se trata de un programa comercial que cuenta con tres
versiones:
e La demo, gratuita. No tiene limite de tiempo, pero si de
jugadores y rondas:
o Round robin hasta 6 jugadores.
o Suizo hasta 50 jugadores y 4 rondas.
o Round robin por equipos hasta 6 equipos.
o Suizo por equipos hasta 20 equipos y 4 rondas.
o La version /ight. Cuesta 99 € y esta también limitada:
o En round robin individual, como la version completa.
o En suizos individuales, hasta 50 participantes en 11
rondas.
o Round robin y suizos por equipos, como la demo.
e La version completa. Cuesta 199 € y tiene las siguientes
caracteristicas (o limitaciones):
o Suizo individual, hasta 900 jugadores en 46 rondas.
o Round robin individual, hasta 46 rondas.
o Suizo por equipos, hasta 900 jugadores, 150 equipos y

46 rondas.
o Round robin por equipos, hasta 900 participantes y 46
rondas.

Para adquirir el programa hay que descargarlo desde http:
//swiss-manager.at/download eng.htm vy, si se quiere alguna
de las versiones de pago, solicitar el nimero de licencia al
autor del programa por e-mail a cambio, l6gicamente, del pago
correspondiente.

Por otra parte, los arbitros de la FEDA pueden adquirir una
licencia completa anual por 15 €.

Instalacion

La instalacion no puede ser mas sencilla: basta con ejecutar
el programa descargado desde la pagina web de Swiss-Manager
(doble clic en el archivo sm32.exe). Conviene también
descargar los ficheros sm eng.exe (archivo de ayuda en
inglés) y fide . exe (Ultima lista de Elo de la FIDE). A la hora
de ejecutar cualquiera de estos tres ficheros nos aparecera la
ventana de extraccion de WinZip en aleman (que es, por cierto,
también el idioma "nativo" de Swiss-Manager), como se ve en
la figura 1. En esa ventana tendremos que introducir el directorio
en el que queremos que se instale el programa (por defecto, C:
\Programme\SwissManager), que habra de ser el mismo
en el que se copien los archivos de ayuda y de Elo.
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Figura 1. Instalacion del programa

Una vez instalado, arrancaremos el programa (Inicio
* Programas ¢ SwissManager) y seleccionaremos el
idioma por defecto. Para ello, haremos clic en el icono OPT de
la barra de iconos y en la ventana que aparecera (ver figura 2)
haremos clic en Englisch en el cuadro Sprache. Como se
ve en esa figura, el programa cuenta ya con version en ocho
idiomas, entre los que todavia no se cuenta el castellano. En su
defecto, utilizaremos la traduccion inglesa.

Seguidamente, si se trata de una version distinta de la demo,
introduciremos el niimero de licencia suministrado por el
proveedor. Para ello haremos clic en Specials ¢ Install
y, en el cuadro del didlogo de instalacion que nos aparecera, en
Display conditions for use. Cuando nos aparezcan
en pantalla dichas condiciones de uso, haremos clic en Accept
conditions for use, entonces introduciremos el nimero
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Figura 2. Didlogo de opciones

de licencia en el campo habilitado al efecto y haremos clic en
OK. Es posible que, dependiendo de la version del programa de
la que se trate, en este momento muestre un mensaje diciendo
que el nimero de licencia introducido es incorrecto. No importa:
si lo hemos introducido bien veremos que, después de hacer
clic en OK y entrar de nuevo en Specials <+ Install,
el cuadro emergente del didlogo de instalacidon ya indica que
estamos trabajando con la version /ight o completa a la que
correspondiera la clave introducida.

Actualizacion

La gran ventaja de este programa es la frecuencia de
actualizacion. De hecho, cada vez que detecta un fallo o que la
FIDE modifica su reglamentacioén en algun punto relacionado
con las funciones del programa, el autor carga en la web una
nueva version. Para actualizar la nuestra s6lo tendremos que
descargar el nuevo programa desde la direccion sefialada mas
arriba y descomprimirlo en el directorio de nuestro ordenador
en el que tengamos instalado el antiguo, respondiendo si cuando
nos pregunte si se ha de sobreescribir la nueva version sobre la
antigua. No es necesario, ni siquiera recomendable, desinstalar
previamente la versidon anterior. A partir de ese momento
nuestro programa estara ya actualizado y lo podremos utilizar
normalmente.

Si detectamos en la pagina web una nueva version del
archivo de ayuda, seguiremos el mismo proceso que para la
actualizacion del progrma. Sin embargo, el archivo de ayuda se
actualiza con bastante menos frecuencia que el programa.

Introduccion de un torneo nuevo

Para dar de alta un torneo nuevo, haremos clic en el primer
icono de la barra de iconos, tras lo que nos aparecerd una ventana
en la que habremos de elegir entre cinco tipos de torneo: Swiss
System, Swiss System (with team Tie-Break),
Swiss System for teams, Round robin y Round
robin for teams. Hecho esto, y después de introducir el
nombre del nuevo torneo y el directorio o carpeta de nuestro
ordenador en el que se ubicard, accederemos a la ventana de
configuracion del torneo (figura 3). En ella podremos copiar los

Figura 3. Configuracion del torneo

parametros de otro torneo ya existente o introducir los datos
manualmente. Para ello disponemos de siete pestafias diferentes,
de las cuales unas seran pertinentes y otras no dependiendo del
tipo de torneo de que se trate:

e General. Estaes, l6gicamente, la pestafia més importante
de todas. Desde ella se controlan los pardmetros basicos
del torneo, como son:

o Nombre, observaciones, organizador, Director de
Torneo, Arbitro Principal, localidad y otra serie de
datos que luego se imprimirdn como cabecera en
las distintas listas o en el propio informe del torneo.
También podremos introducir las fechas de inicio y
final de la competicion, imprescindibles, por ejemplo,
para la posterior generacion, ronda a ronda, de archivos
.pgn.

o Numero de rondas (Rounds). Enun torneo por sistema
round robin no es necesario especificar este parametro,
ya que el propio programa lo calcula en funcién del
numero de jugadores.

o Partidas por ronda (Replay). Es necesario, por
ejemplo, para un torneo por eliminatorias (knock out)
0 para un round robin a mas de una vuelta.

o Criterios de ordenacion de la lista inicial de jugadores
(Sorting/Display). Aqui podemos elegir entre
el rating nacional, el internacional o primero el
internacional y después el nacional. En los dos ultimos
casos, cuando dos jugadores tengan el mismo rating
FIDE el programa dara prioridad al que tenga mejor
titulo y, de seguir empatados, los ordenara por rating
nacional (s6lo en la tercera opcion)

o Desempates (Tie-breaks). Aqui contamos con tres
opciones:

= Bucholz. En esta opcidn, el programa aplica
tres desempate basados en Bucholz: dos Bucholzs
ajustables a voluntad y un Sonnebor.

= FIDE. Se trata del Progresivo.

= Special. Si seleccionamos esta opcion,
deberemos especificar luego en la pestafia de
desempates cuales se habran de aplicar en el
torneo.

o En el caso de que deseemos copiar los datos de
configuracion de otro torneo que tengamos ya
introducido en el ordenador, en lugar de introducirlos
todos manualmente, lo haremos a través del boton
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Figura 4. Didlogo de gestion de normas

Copy tournament data.

e Tie-breaks. Si a la hora de elegir el sistema en la
pestafia General hemos sefialado la casilla special,
deberemos utilizar esta pestafla para elegir uno a uno
todos los desempates concretos que vamos a utilizar. Para
ello haremos clic sobre los desempates concretos que nos
interesen en la parte superior de la pantalla.

e Lists.Aqui estableceremos los distintos tramos de rating
para los premios por categoria, en el caso de que los haya.
Aqui estableceremos los tramos de Elo para los que hay
premio, asi como otra serie de datos (mejor mujer, mejor
incremento de Elo, etc.). Si tenemos premios por tramos de
edad, podemos también determinar, por ejemplo, si un sub
16 tendra también derecho a premio en la categoria sub 18
0 sdlo en la suya.

e Board-List. Se trata de especificar los criterios para
la clasificacion por tableros individuales en un torneo por
equipos.

e En la pestafia llamada TournamentNo. se nos mostrara
una lista de torneos de la Federacién Austriaca. Aqui
seleccionaremos nuestro torneo en el caso de que se
encuentre entre ellos.

e Fide-Title. Haciendo clic en esta pestafia obtendremos
la pantallareflejada en la figura 4. En ella se nos pediran una
serie de datos pertinentes para poder hacer el seguimiento
de normas de titulos FIDE. Durante el desarrollo del
torneo podremos hacer ese seguimiento accediendo a esta
pantalla tal y como veremos mas adelante.

e Other (figura 5). Ademas de unos campos para la
introduccion de diversas informaciones relativas al torneo
(por ejemplo, ritmo de juego), también podemos sefialar:
o En tournamenttyp, sise trata o no de un torneo por

eliminatorias o de otro tipo.

o En Sort of the pairing-1lists, si queremos
o no que las listas de emparejamientos se ordenen
automaticamente. Utilizando esta ultima opcién y la
introduccion manual de emparejamientos, que veremos
mas adelante, podemos hacer que unos jugadores
determinados (por ejemplo, invidentes) jueguen todo

Figura 5. Didlogo

el torneo en unas mesas concretas sin necesidad de

tener que cambiarles los nimeros a estas ultimas cada

ronda.
o La posibilidad de introducir resultados especiales,

como 0:0 0 0:%.

o El resultado que se asigna a un jugador en una
ronda en la que no es emparejado. Si se activa
esta casilla, al introducir los resultados de cada
ronda tendremos que hacerlo también con los no
emparejados. Esto es muy util para torneos, cada
vez mas extendidos, en los que los jugadores
pueden solicitar un nimero maximo de byes en los
que se les asigna, por ejemplo, medio punto.

o Si queremos contar con la posibilidad de emparejar
jugadores manualmente aunque se infrinja alguna
regla del Suizo.

Introduccion de jugadores

e Una vez que hayamos dado de alta definitivamente el
nuevo torneo (haciendo clic en OK en la ventana de
configuracion del torneo, nos aparecera automaticamente
la ventana de introduccion de jugadores. Esta ventana

Options dialog g|
General } Rating lists Input Players ] Lists ]

Converting player-names

" Do not change

" SURMAME FIRST NAME
&+ Sumame First name

" SURMAME First name

Update

Teamname Converting

Automatic type assignment

Update

EU/foreigner mark

Update

-Default federation
" Do not change
& TEAMNAME ESE

" Teamname

x Cancel ‘

Figura 7. OPciones - entrada de jugadores
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Figura 6. Ventana de introduccion de jugadores

puede ser activada en cualquier momento haciendo clic en
el icono SP de la izquierda de la barra de iconos. La mitad
inferior de la ventana muestra la lista de los jugadores ya
introducidos, mientras que la superior corresponde a la
base de datos desde la que vamos eligiendo los jugadores
que introducimos en el torneo.

Aqui tenemos dos opciones: introducir manualmente
los jugadores tecleando directamente sus datos en los
campos correspondientes de la lista inferior o elegirlos
desde una lista de Elo. Para ello haremos clic en spec.
selection (ver figura 6) y en el meni emergente
haremos clic en la casilla correspondiente a la lista que nos
interese. Para buscar jugadores en esa lista introduciremos
su nombre o codigo en la casilla Name or code enla
esquina inferior derecha de la pantalla.

Cuando tengamos seleccionado en la lista superior el
jugador que nos interesa bastara con que hagamos doble
clic sobre él para que se afiada a la lista inferior, que es la
de los participantes en el torneo.

Cuando hayamos terminado de introducir jugadores
en la lista inferior haremos clic en OK para salir de
esa ventana. Conviene sefialar que podremos afiadir
jugadores en cualquier momento del torneo (siempre
que sea por sistema suizo) simplemente siguiendo los
pasos anteriores. Eso si, hay que tener en cuenta que si ya
tenemos hecho un emparejamiento para la ronda para la
que queremos introducir los nuevos jugadores (esto suele
suceder en torneos de un dia cuando, después de hacer el
emparejamiento para la primera ronda se nos informa de
que faltan jugadores en la lista), el programa los etiquetara

como inactivos para esa ronda (ver Emparejamientos,
figura 8), por lo que no seran emparejados, aunque
deshagamos la ronda y la volvamos a hacer después de
introducirlos.

Tanto la lista superior como la inferior se pueden reordenar
a voluntad haciendo clic en la cabecera del campo que
queramos establecer como criterio de ordenacion. Estas
reordenaciones no afectan al ranking inicial de jugadores,
que se confeccionara segtin los criterios establecidos en la
ventana de configuracion del torneo.

Una vez introducidos asi los jugadores, podemos acceder
a la configuracion de varios parametros en la pestaiia
Input players del didlogo de opciones (figura 7):

e Si los nombres y los apellidos se mostraran en
mayusculas o mintsculas.

Lo mismo respecto al nombre del club.

Haciendo clic en Update bajo Automatic type
assigment, el programa asignara a cada jugador
al grupo de edad que le corresponde segun su fecha
de nacimiento. Los grupos de edad pertinentes los
habremos introducido en la casilla age group de
la pestafia General del didlogo de datos del torneo
separados por comas (por ejemplo, U10, U16, U18).
Si los jugadores son o no de la Unién Europea.

La federacién por omisidon a la que pertenece cada
jugador. Esto en realidad conviene tenerlo configurado
antes de la introducciéon manual de jugadores, ya
que no cambia los valores de los ya introducidos. El
programa propone por defecto la federacion Austriaca
(“AUT”).
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Figura 8. Didlogo de emparejamientos

e También podemos introducir jugadores (e incluso
resultados) importandolos desde una lista externa. Para ello
ejecutaremos la funciéon specials ¢ Data Import/
Export de la barra de mends e importaremos los datos
desde un fichero de texto en el que cada linea represente
a un jugador con los siguientes datos (separados sdlo por
;): No;Name; Title; ID no;Rating nat;Ratin
gint;Birth;Fed; Sex;Type;Gr;Clubno;Clu
b;FIDE-No; Source;pts;tbl;tb2;tb3;tb4;
tb5; rank. En el caso de que alguno de estos campos
deba ir vacio, nos limitaremos a no introducir ningin
caracter entre los dos que lo delimitan. En cualquier caso,
hay que sefialar que el orden de los distintos campos aqui
especificado puede variar de una versiéon del programa a
otra, por lo que seria conveniente generar previamente
un fichero de texto con la opcién Export type del
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Figura 10. Exclusion de jugadores

icono A<->B, tras lo que nos aparecera la ventana de
emparejamiento (figura 8):

o Si se trata de un torneo por sistema suizo, elegiremos el
sistema en concreto en el cuadro Pairing-system.
En la practica sélo esta disponible el primero, el FIDE,
ya que los otros o so6lo los tienen unos pocos privilegiados
(parece que existe una version “super full”), como el de
Olimpiadas o ¢l EM, o ya estan desactivados, o ya esta
desactivado, como ¢l Evaluation system.

e También podremos hacer emparejamientos acelerados
activando la casilla correspondiente o dividir los
emparejamientos en grupos diferentes o evitar que se
enfrenten entre si jugadores del mismo club activando,

B Set pairings for round 6 manually
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Figura 9. Didlogo de emparejamientos manuales

programa y chequear cual es el orden concreto de los
campos.

Emparejamientos

e Para emparejar automaticamente haremos clic en el

respectivamente, Accelerated pairings, Split
pairings o Protect round, sies que estan activas.
¢ Finalmente, en el recuadro blanco que ocupa la mayor
parte de esta ventana podremos verificar los jugadores que
tengamos desactivados, es decir, aquellos que no seran
emparejados.
e Hecho esto, haremos clic en el boton Start para realizar



el emparejamiento de la ronda.

e Para emparejar manualmente, pulsamos Pairing
Set player, en la barra de menus. En la ventana
emergente (ver figura 9) tenemos, a la izquierda, una lista
con los jugadores disponibles para emparejamiento y en la
parte superior derecha otra lista con los emparejamientos
que vamos seleccionando.
En el caso de que no queramos emparejar manualmente a
todos los jugadores, cuando ya lo hayamos hecho con los
que nos interesaba, cerraremos la ventana anterior haciendo
clic en el botéon Close y pasaremos al emparejamiento
automatico, contestando afirmativamente cuando nos
pregunte el programa si queremos mantener los pareos
ya hechos (en realidad, si vamos a hacer emparejamientos
mixtos, es mas comodo abrir la ventana de emparejamiento
manual teniendo ya abierta la de automatico).

e Para excluir temporal o definitivamente a un jugador
haremos clic en Pairing ¢ Exclude player, tras
lo que se mostrara una ventana con la lista de todos los
jugadores activos. Si hacemos clic sobre cualquiera de
esos jugadores se nos mostrara la ventana de la figura 10,
en la que desactivaremos las casillas de las rondas en las
que no vaya a participar.

o Esta opcion es especialmente util para gestionar torneos en
los que se permite la eleccidon de un niimero determinado
de byes de, por ejemplo, medio punto por parte de los
jugadores. Si un jugador sefiala antes del comienzo del
torneo que no va a jugar en la ronda 7, no es necesario
esperar a cuando vayamos a hacer el pareo de esa ronda
para retirarlo y volverlo a incluir luego para la octava,
como si hay que hacer en otros programas, sino que basta
con desactivar desde el principio la casilla correspondiente
alaronda 7.

B Enter/change results of round 8

1} aba ;
ph Di.

.

Horwath O

[ ) 3,
2 0 2% Wurm Christo 5
3 { 19) Priesner Helmut Di. &
4 { 37) Gartner MHax g
5 { 35) Kowar=ch Peter 4
B [ 33) Anzengruber Andrea=s 4
7 ( 41) Loschmidt Patrichk 4
8 ( 58) Hikla=s Harta 4
9 { 48) Berisha Hasuf 4
10 ( 57) Meinecke Roland 4
11 ( 49) Bodner Torsten 4
12 ( 30) Gebetsroither Bernh 4
13 ( 8) Koller Johne KL
14 ( 25) Fa=s=smann Horst Guen 3%
15 { 14) Fadic Radiwojko ik
16 { 23) HMHaier Meinhard KL
17 ( 51) Forster Dietmnar ik
18 ( 53) Kopp Andrea=s ik
19 { &) Herzog Oliwver Dr. 3
20 ( 1e) Friedl Gerhard 3
21 { 21) Schoenauer Jo=ef 3
22 ( 26) Molkesch Franz 3
23 ( 32) Laschalt Ferdinannd 3
24 ( 24) Schuh Aloi=s Sen. 24
25 ( 31) Enoll Hargareta 28
26 ({ 10) Poel=sler Ingolf 28
27 ( 42) Leitner Lukas 2k
28 ( 44) Sumper Andreas 2k
29 ( 40) Simon Eduard 1%
a0 (3 Pilug Mathias L]

Mame or code: |

o

Entrada de resultados

e Para introducir los resultados, haremos clic en el icono 1 :
0 de la izquierda, tras lo que nos aparecera la ventana de la
figura 11.

e Aunque los botones de esta ventana hablan por si solos,
convendria hacer tres aclaraciones:

e AG significa Adjourned games (partidas aplazadas).

e Si pulsamos el botdén Missing se mostraran solo
aquellas partidas cuyo resultado todavia no se ha
introducido.

e Color sirve para intercambiar los colores en una
partida, lo cual resulta una funcién muy util cuando los
jugadores se confunden al sentarse al tablero y juegan
la partida con los colores cambiados.

e En el caso de que queramos introducir los resultados con
el teclado (opcidn, evidentemente, mucho mas rapida), lo
haremos segun esta tabla:

Tecla Accién
1:0
Vailla
0:1
1 : 0 incomparecencia
0 : 1 incomparecencia
0 : 0 incomparecencia
Aplazada (sistema suizo)
Sin resultado (round robin)

SN DN bW

Si en la pestafia Other del didlogo de configuracion

2% Dickl Errol
2% Kreb=z Horbert
2% Binder Karl ¢  End

2 Frasch Christina
2 Schoenberger Daniel
Sammuel Ateferian

[
5 Wageneder Karl {220
5 Hiebl Dietmar 9 0-1 Empt
4% Strikovic Fuad { 39) : mpty
4% Mozgan Gerhard 170 ; i
4  Lipp Alfred { 4) 1R0F | OF:1F
4 Zeindl Stefan [ &)
4 Kaplan Emmerich { 12) OF:0F | AG
4 Kuehweidner Guenthe ({ 13)
4 Masini Alois Fritz ( 18) 0:0 | 03| 30
4 Lizkounig Jo=zef [ 287
4 Riezler Daniela [ 46) All All AG
3% Grosslercher Monika { 38)
3% Fueloep Ernst {11} Mizzing
3% Mashr Daniel { G5
3% Holy Peter 520 Rd-1 -
3% Mo=er Wolfgang [ 38 -
3% Boschhalov Konstant ( 50)
3 Bittner Rudolf Sen. { 27) color
3 Schwendt Peter [o34) Results
3 Klecanda Mathias [ 453 (* mnormal
3 Auer Johann {47 o
3 Harinz Mario {430 ~ !
3 Maichel Bruno { 5&) special
Y
( 5d)
( 15)
{ 59)
i B0}
i 29)

a0 O =0

Figura 11 Didlogo de introduccion de resultados



del torneo que veiamos antes tenemos activada la casilla
Allow inputs of special results, veremos a
la derecha de la ventana una serie de teclas para introducir
ese tipo de resultados: ¥5: 0, 0 :%s, etc.

Y si en dicha pestafia tenemos activada la casilla Enter
result for excluded players, en la lista de
emparejamientos figurardn también los jugadores no
emparejados. En cada caso tendremos que introducir el
resultado pertinente: 1 punto si es un bye de jugador impar,
Y5 si es un bye pedido por el jugador, y 0 si es un jugador
eliminado, que también figura. En este caso conviene tener
claro qué tipo de jugador es cada cual, ya que el programa
no lo indica: se limita a ordenarlos segun los puntos que
tengan.

TORNEOS POR EQUIPOS
Introduccion

A parte de utilizar Swiss Manager para la gestion de torneos
individuales, es muy potente su opciéon de llevar torneos por
equipos, tanto por Sistema Suizo en sus diferentes variantes,
como en sistema Round Robin.

Select tournament type

T ournament type

f* Swizs Spstem

" Swizs System [with team Tie-Break)
" Swiss System for teams

" HRound robin

" Round robin for teams

x Cancel I

Figura 12. Eleccion del tipo de torneo

El objetivo de este documento es mostrar como se gestiona
un torneo por equipos en sus diferentes variantes y familiarizar
al usuario con su manejo.

Torneo Round Robin

Abrimos Swiss Manager y creamos un nuevo torneo
utilizando la opcion correspondiente del menu (File New
tournament). Nos saldra un cuadro de didlogo en el que
podremos elegir el formato del torneo: elegiremos entre Sistema
Suizo por equipos o Round Robin por equipos segin sea el caso.

Tournament data dialog (Team round robin)

General Tie-hleaks] Lists l BDald-List] ToumamentHo. ] Fide-TitIe] Other ]

Designation

Remark(s]

Organizei(s]

e-Mail

Tourn. director

|
|
|
|
|
|
Homepage |
|
|
|
|
I

Chiefariater
Arbiter
Site
Date from 200670507 2006/05/07
[yyyy/mmZdd) 8
age group cutoff date Rtg.min for Rtg-B 1200

Tourmnament no. | |

1 Sorting/Display
* Mational rating
(" International rtg.
-

replay

Color for home game:
(e White

" Black
[ all boards the same

—

Mo. of boards

Copy tournament data ‘

check board order v
 Tie-break Rated
f+ Team points [~ national
i special I~ international
I
pairings according to Matchpts. forfeit team
G e iz
o - i
~

I v 0K | X Cancel

? help

Figura 13. Didlogo de configuracion de torneo



B8 Teams dialog

Ho |[Team Team zhort form [CHo [team captain code [resignatidrankd Gr  |Info ~

1 Ruszsial RUS 0 Dolmatov Sergey RUS

2 lzrael ISR 0 Kazpi Alexander 15R

3 Ukraine UKR 0 Tukmakov ¥ladim UKR

4 Armenia ARM 0 Malbandian Tigra ARM

h France FRA 0 Gurevich Mikhail FRA

b Metherlands MED 0 Hamers Herman MED

Fi Azerbaijan AFE 0 Mammadoy Mahir ACE

B Romania ROM 0 Marin Mihai ROM

) Czech Republic CZE 0 Konopka Michal CZE

10 |Germany GER 0 Bonzch Uwe GER

11 [Hungary HUM 0 Pinter Jozzef HUHN

12 |[Poland POL 0 Bielczyk Jacek POL

13 |Bulgaria BUL 0 Georgiey Kiril BUL W

£ >
Delete Random Ho-1 Ho+1 v (1] 4

Mame or code: |

Figura 14. Didlogo de introduccion de equipos

Comenzaremos eligiendo un torneo Round Robin (figura 12).

Una vez guardado el archivo, se nos presentara la pantalla
habitual de introduccidn de datos del torneo, que completaremos
adecuadamente (figura 13).

Al completar este formulario, debemos tener cuidado al
rellenar las siguientes casillas:

e replay: indica el nimero de “vueltas” del torneo.

e No. of boards: indica el nimero tableros por equipo.

e Color of home game: Indica si el equipo “de casa”,

jugara en el primer tablero con blancas, con negras, o si
todos los tableros jugaran con el mismo color.

Para seguir con el ejemplo, introduciremos que el torneo sera
a 1 vuelta, a 4 tableros, y el primer tablero de casa jugard con
blancas, alternando en los siguientes tableros.

Utilizando la pestafia Tie-breaks elegiremos los sistemas
de desempate y puntuacion del torneo. Dado que los torneos por
equipos pueden disputarse bien por puntuacion olimpica (suma
de puntuaciones de los tableros) o bien por puntos de match, el
primer desempate que elijamos sera el utilizado para realizar la
clasificacién final. A continuacién se explica el significado de
varios sistemas de desempate descritos en dicha ventana:

e points (gamepoints) [11]: puntuacion olimpica

o suma de puntos de los tableros.
e Matchpoints [13]: puntos de match: 2 por victoria,
1 por empate y O por derrota.

Aunque esos dos sean los principales, tenemos también

la opcion de elegir por ejemplo el Match points
(variable) [44] y configurar nosotros cuantos puntos se
daran por victoria, empate y derrota.

También podemos elegir el sistema mixto de puntuacion
olimpica + puntos de match utilizando la opcion points +
matchpoints [46].

Completaremos también la pestafia FIDE-Title,
introduciendo los datos de la Federacion organizadora.

Para finalizar la configuracién del torneo, utilizaremos la
pestafia Other para introducir el ritmo de juego del torneo.

Una vez configurado el torneo, nos aparece la pantalla de

introduccion de los equipos. En esta ventana solo introduciremos
los nombres de los equipos y si queremos, el nombre del capitan
(figura 14).

Tras introducir los nombres de los equipos, Swiss Manager
nos preguntara por el sistema de emparejamiento a utilizar y
sobre si ordenard a los equipos como fueron introducidos o
aleatoriamente. Después podremos introducir a los jugadores
de cada equipo.

La ventana de introduccion de los jugadores es similar a la de
entrada de jugadores en un torneo individual, con una salvedad:
que a la derecha de la ventana aparece un recuadro con el
nombre de todos los equipos introducidos en el paso anterior.
Lo que haremos ahora es seleccionar un equipo de dicho cuadro
e introducir sus jugadores como hemos visto en la seccion
Introduccion de jugadores, después seleccionar otro equipo y
asi sucesivamente.

Para ello, teniendo elegido el equipo en el que ntroduciremos
al jugador, buscaremos a los jugadores en los listados de elo que
tengamos introducidos en el programa utilizando la casilla de
busqueda de la parte inferior derecha de la ventana (figura 15).

Dado que los emparejamientos de cada ronda ya estan
hechos porque es un Round Robin, ahora solo nos falta
introducir los resultados de cada ronda, yendo a la ronda en
cuestion utilizando el ment Rd y eligiendo el numero de la
ronda, y después introduciendo los resultados utlizando Input

Results (figura 16). En esta pantalla deberemos elegir
qué resultados vamos a introducir, si los resultados por equipos
o por jugadores. Se pueden introducir primero los resultados
por equipos (seleccionando la opcion Enter results
for teams (Standard))y posteriormente introducir los
resultados por tableros seleccionando Enter results for
Players (Standard), evitando asi en cierta medida la
introduccion de resultados errdneos.

Una vez introducidos los resultados por equipos, nos falta
introducir a los jugadores que hayan jugado cada partida. Para
ello, y una vez elegido el encuentro deseado, pulsaremos el
botén Pairings de la parte inferior derecha de la pantalla,
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B Enter new players from rating list

List |Mame Title |Rtg.na|Rig.in|Bith SesFed |Type |status 1D no Fide-no CNo_|Club BNo |Games | Point{ Rtg.old Gast felecl player
+ Al
(" From team:
[~ search in ratinglist
|
Eswonia
Finland
5 |France
Georgia
o_|Last Name/ID no [First Name | aradul Title] Rtg.na Aitg.ir| Birth |sex|[Fed [ Type|GroufID no _ JFideno |Sour|CNo [Club |BNo ~ ge""ﬂ"v
Agrest Evgenij GM 0 2592 1966/08/15  SWE 1705024 FID 0 1 Hunaory
Akopian WVladimir GM 0 2705 1971/12/07 ARM 13300032 FID 0 1 Iceland
Almasi Zoltan GM 0 2619 1976/08/29 HUN 702293 FID 0 1 Ireland
Anastasian Ashot GM 0 2505 1964/07/16 ARM 13300059 FID 0 5 :f;'l’y‘"
Andersson uif GM 0 2584 1951/06/27 SWE 1700014 FID 0 1 Lithuania
Antoniou Antonis 0 2198 CYP 5900123 FID 0 1 Luxembul_g
Aronian Levon GM 0 2724 198210406 ARM 13300474 FID 0 2 ﬂ:ﬁ.‘l‘f&'ﬂl
Atakisi Umut M 0 2437 1981/02/01 TUR 6301037 FID 0 1 Horway
Aviukh Boris GM 0 2652 1978/01/08 ISR 2803895 FID 0 4 Poland
10__|Azmaiparashvili Zurab GM 0 2672 1960/03/16 GED 13601326 FID 0 1 E“"“?’"a
11_|Babula Viastimil GM 0 2604 1973110402 |CZE 301264 FID 0 3 A
12__|Babuiin Alexander GM 0 2523 1967/02/19 AUT 2500914 FID 0 1 Serbia and Montenegro
13 |Bacrot Etienne GM 0 2729 1983/01/22 FRA 605506 FID 0 1 Slovenia
14 |Bae Torstein FM 0 2316 1979/04/03 NOR 1501887 FID 0 5 gfj&'{
15 |Bakalarz Mieczyslaw M 0 2423 1960/12/28 LU 4000749 FID 0 1 SWE2
16 |Balogh Csaba GM 0 2537 1987/03/10 HUN 718939 FID 0 5 SWE3
17 _|Banikas Hristos GM 0 2548 1978/05/20 GRE 4202031 FID 0 3 ?:{'ﬁj"“d
18 |Bareev Evgeny GM 0 2688 1966/11/21 RUS 4100140 FID 0 4 Ukraine
19 |Bauer Chiistian GM 0 2641 1977/01/19 FRA 603767 FID 0 5 Wales
20 |Beliavsky Alexander GM 0 2599 1953/12/17 SLO 14602377 FID 0 1
o — o FRE e e e e == e
Rating List AUT Jan. 2001 Demo [643] -
Sex v Male ¥ Female [v Dnly active player
nat. rating from to
int. rating from '— to l—
Date of birth | to ] Accept
Clubnumber from to
federation MNumber random Players Start search
| spec.selection | manually input ‘ : ‘ J DK
Name or code:

Figura 15. Didlogo de introduccion de jugadores

en la que podremos elegir los jugadores que hayan jugado en
cada equipo. Una vez introducidos los jugadores de cada equipo,
introduciremos el resultado de cada encuentro.

Si el resultado por tableros introducido no coincide con
el resultado que hayamos introducido como por equipos, el
programa nos avisara de que hay algun error. Asi mismo, si no
introducimos a los jugadores en el orden en el que los hemos
incorporado a los equipos, nos avisara de que puede estar
mal (en muchos sitios seria considerado como una alineacion
indebida).

Muchas veces, por ejemplo en los Campeonatos de Espaiia
por Equipos, el proceso de introduccion de jugadores es previo
a la entrada de resultados, por lo que podemos introducir los
enfrentamientos individuales de cada equipo y no introducir los
resultados. Ademas, utilizando la opcion Lists - Match
Cards, tenemos la posibilidad de imprimir las actas de los
encuentros, incluso exportarlas a Excel y modificarlas a nuestro
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£ Tear ‘ Rd-1 ‘ ‘
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Round Board Color Search

team ‘ | ]

‘ [~ Board Check « OK

Pairing

X Cancel

Figura 16. Introduccion de resultados por equipos

gusto.
Repetiremos el proceso de introduccion de resultados para
cada ronda.

Torneo por Sistema Suizo

Si al crear el torneo, hemos elegido que el torneo sea un
Sistema Suizo por Equipos, en la configuraciéon del torneo,
tendremos dos opciones mas a elegir. Por una parte podemos
elegir si el emparejamiento se realizard en base a los puntos
de match o a la puntuacion olimpica, y por otra parte podemos
elegir que los emparejamientos se realicen con los sistemas de
emparejamiento especificos de la Olimpiada o del Campeonato
de Europa de Selecciones.

Para ello, en la pantalla principal de configuracion del
torneo, podemos elegir entre pairings according to
gamepoints (puntuacion olimpica) o matchpoints
(puntos de match).

Para elegir si se trata de un Campeonato de Europa o una
Olimpiada, acudiremos a la pestafia Other, y alli elegiremos
entre Other (torneo normal), Olympiad o European
Championship.

El emparejamiento por sistema suizo de torneos normales,
tanto si se elige la opcidon de emparejar por puntos de match
como la de puntuacién olimpica, se realiza de la misma forma
que el suizo para torneos individuales.

El sistema de emparejamiento de la Olimpiada se basa en la
puntuacion olimpica y durante las 4 primeras rondas se realiza
como en el Suizo normal. Sin embargo, a partir de la 4° ronda,
los equipos de un mismo grupo de puntuacion, se ordenan en
base a su puntuacion Bucholz, y se emparejan el primero con el
ultimo, el segundo con el penultimo y asi sucesivamente.



El sistema de emparejamiento del Campeonato de Europa
de selecciones se basa en los puntos de match y es similar
al de la Olimpiada, salvo que se utiliza el mismo sistema de
emparejamiento durante todo el Campeonato. Dentro del mismo
grupo de puntuacién, los equipos se ordenan en base a su
puntuacion olimpica, y se emparejan igual que en la Olimpiada,
el primero con el ultimo, el segundo con el pentiltimo, etc.

En ambos casos, el emparejamiento se realiza partiendo
desde el grupo de puntuacidon superior hasta el mediano (sin
incluirlo), luego del inferior hasta el mediano (sin incluirlo) y
para finalizar se empareja el grupo mediano.

Posteriormente, la introduccion tanto de equipos, de
jugadores y de resultados, es igual que en el sistema Round
Robin. Lo tnico que cambia es que después de finalizada la
ronda, hay que realizar el emparejamiento, como si de un torneo
suizo cualquiera se tratara, utilizando la opcion Pairing
Pairings Menu.

OBTENCION E IMPRESION DE TABLAS DE
RESULTADOS, CLASIFICACIONES, ETC.

Para obtener una lista de resultados, de jugadores (por
rating o alfabética), clasificaciones, tablas cruzadas, estadisticas
de rating, normas para la obtencion de titulos, de reparto de
premios, de mejores tableros individuales en competiciones por

Interim ranking list @
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e 2  Standardiist with DOB, Type and Group
e :
 Other 10  Other 73 (53
@ optimal @ optimal &
border in mm formfeed Round from/to-
Loft[6 Above |8 Bolow 8 v formfeed between lists .
5 | o | s | [ formfeed at the listend M w
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? b | Define new List | Print Preview ‘ o Pint % Cancel |

Figura 17. Menu de impresion

equipos, etc., etc., tenemos dos opciones: pulsando cualquiera
de los cinco iconos de la derecha de la barra de iconos en los
que aparece una hoja de color amarillo, o a través de los menus
Info o Lists de la barra de menus.

Una vez mostrada en pantalla la informaciéon solicitada,
podremos imprimirla directamente, copiarla a un archivo
(formatos: .doc, .xlIs, .html, etc.) o copiarla directamente a
un archivo Excel. Si pulsamos en el boton Print menu se
nos mostrard un menu con muchas e interesantes opciones,
como se muestra en la figura 17. Una gran ventaja de Swiss-
Manager sobre otros programas similares consiste en que ajusta
automaticamente el tamafio de la letra para que la lista en
cuestion no supere el ancho de una pagina, por lo que, salvo casos
excepcionales, podremos olvidarnos de si debido a la extension
excepcionalmente larga del nombre de algunos jugadores la lista
de emparejamientos rebasara o no el ancho de una pagina. Otra
cosa es que quiza para poder imprimir completos los nombres
excepcionalmente largos de dos que juegan juntos, el programa

10

Final ranking list @

General | TextFiles | HTML-Files {Coltimns | other |
Listname: |
[Mo] in list [show _ [format [aria [add_ widi min_widt|
1_[Rank Rank Yes right both sides 0 0
2 [SHo. SNo. No right both sides 0 0
3 [Team Team Yes left both sides 0 0
4 [Team (shot)  |Team No left both sides 0 0
5 _|Captain Captain No left both sides0 0
& |Abbreviation _|abr No left both sides 0 0
7_|Group Gr. No center both sides0 0
8 [info Info No center both sides 0 0
9 |Played rounds _|Gam. Yes right both sides 0 70
10 [Wins . Yes center both sides0 70
11 [Dawns 5 Yes center both sides 0 70
12 [Loses - Yes center both sides 0 70
13 [Tie Broakl not Yes center both sides 0 0
14 [Tie Break2 not Yes center both sides 0 0
15 [ Tie Broak3 not No center both sides 0 0
16 [Tie Breakd not No center both sides 0 0
17 [Tie Breaks not No center both sides 0 0
| | \ ? b | X end
Caution: The fields of the standard list cannot be changed.

Figura 18.Personalizacion de listados

emita un emparejamiento que resulte practicamente imposible
de leer a mas de 30 cm., en cuyo caso si tendremos que hacer
algun ajuste (eliminando, por ejemplo, el segundo apellido de
esos jugadores en la lista que se obtiene al pulsar en el icono
SP, de modo que no nos vuelvan a dar problemas en el resto del
torneo).

Si en el menu de configuraciéon de impresion hacemos clic
en Define new list, accederemos a la pestafia Columns
(figura 18). Aqui podremos configurar una nueva lista, eligiendo
el formato de las columnas, su encabezamiento (podremos poner
lo que queramos) y, lo que es mas interesante, las columnas o
datos que hayan de figurar en esa lista.

También cuenta el programa con la funcién de obtener, entre
otras, las siguientes listas:

e Listas de emparejamientos ordenadas alfabéticamente

o, mejor dicho, listados de jugadores ordenados
alfabéticamente con el tablero y el color con el que
juegan en esa ronda. Para ello accederemos a Lists
Board.

e Listas de chequeo de emparejamientos, en Lists
Check (figura 19). Aqui obtendremos todos los datos
necesarios para calcular manualmente los emparejamientos
de una ronda o para verificar los calculados por el
programa.

B Check list of round 4 (10)

Testturnier/Tournament (Schweizer System/Swiss System) ~
Rating-@ ¢ 1525
Date : 13998/02/10
Check list of round 4
Group Pts. Number Desired color Desired color Surplus
Total White Black Floaters (x according to A8)
1 3 3 1 2 o [+]
2 2% 4 2 2 = (]
2 z 17 ] 8 (]
LS 1% iz 13 & ]
5 1 ig 10 g8 1
6 s 2 1] 2 -1
7 o kS 2 A W 0
Rk. SNa. Hame Rtg. Pts Color Cp 1 Cpponents
1 5 Zeindl Stefan 1998 3 wW-w- - (3), 13,16,47
2 13 Kuehweidner Guenther 183% 3 w-w- - (4), 9,21,50
3 22 Wageneder Karl 1586 3 -w-w w (1), 10,33,54
q 4 Lipp Rlfred 2008 2% —w-w w 2y, 6,27,29
+ & Herzog Oliver Dr. 1881 2% -—w-w w (6), 7,48,48
6 19 Priesner Helmut Di. 1694 2% w-w- - (5), 4,35,52
7 20 Proell Erich 1644 2%  —ww— - (9), 5,20,22
B 1 GM Horvath Csaba 2509 2 w-w- = + (18), 17,26,45
9 2 Wurm Christoph Di. 2076 2 —w-w W (7}, 2,41,146
10 g Hiebl Dietmar 1858 2 w-w- - (17), 3,28,30
11 11 Fueloep Ernst 1845 2 w-w- - (21), 17,45,50
- - Kaplan Emmerich 1845 2 —w-w W (z0), 19,31,51
13 14 Radic Radivoijko 1820 2 —w-w W (19), 1,53,60
14 17 Mozgan Gerhard 1714 2 w-w-— - (23), 18,32,52
15 28 Liskounig Josef 1504 2 —w-w W (22), 24,36,53
18 35 Kowarsch Peter 1447 2 -w-w w (24), 1,54,57
17 @1 Loschmidt Patrick 1258 2 —w-w W (10), 8,11,38
1R a5 Klecanda Mathias 1200 2 —w-w W (R)Y. 14.3R8.41 l
Mame or code: Pint | Pintmenu | Excel Plagerinfo

Figura 19.Verificacion de emparejamientos



B8 Money prizes g@@
Rank|SNo
3

1
13
18
27
57
12
4
21
1
5
16
2
7
28
]
20
8
38
43
10
17

Hame
Stiikovic, Aleksa

Harciso Dublan, Marc
Havarra Cia, Miguel

Points _|calculate prize
% [1200
B 860
7 810
710
660
560
225
200
175
175
150
125
75
75

entered prize
1200
1000
900
700
600
400
300
250
200
200
150
100

GM
M

Recuero Guerra, David

Lianeza Vega, Patricia

Sesma Rubio, Patxi

Liotente Zaro, Alfonso

Magem Badals, Jordi

Cortes Bueno, Jesus Javier

Ivanov. Jordan

Adla_Diego

Bruned_ Yvain

Conquest_ Stuart

[Vehi Bach. Victor M

[Huerga Leache, Mikel

Pomes Marcet, Juan

DOms Fuentes, Lluis

Jerez Perez, Alfonso
Archel, Eduardo

Khaidorov, Viacheslay

Llaneza Vega, Marcos

Gomez Anadon, Daniel

Money prizes calculated

In the last prize-group
& consider all players

[07 Pager

WM d

7

6%
6%
6%
6%
6%
6%
6%
6%
6

M
GM
M
L]
L]
M
GM
L]

FM
FM

@ oo |@ o

v

Delete Print
Row + 1 ?  Help
Row -1 ¢ 0K

e

Maney prizes entered

calculation

@ Hort:5ystem]
 spit prizes

¢ do not split prizes

~ only

Figura 20.Reparto de premios

o Listas de premios economicos. En Specials ¢ Money
Prizes accedemos a la pantalla recogida en la figura 20.
En la columna de la derecha introduciremos los premios
correspondientes a cada puesto de la clasificacion final
segin las bases del torneo y el programa calculara la
cantidad que se llevara cada jugador segin lo que hayamos
especificado en los dos recuadros de la parte inferior:

o Hort-System. En el caso de jugadores empatados a
puntos, de la cantidad total destinada a cada puesto se
hacen dos mitades: una se la embolsa el jugador que
por desempate ocupe ese puesto y la otra pasa a formar
una bolsa que se reparten a partes iguales todos los
jugadores empatados a puntos.

Split prizes. Los premios de los jugadores

empatados se reparten equitativamente.

Do not split prizes. Cadajugador se embolsa

el 100% del premio correspondiente al puesto que

ocupa.

En el caso de que se repartan los premios de los

jugadores empatados, podremos establecer que sdlo

obtengan premios los jugadores que ocupen puestos
de premios (Only x players, siendo x el valor
configurable) o que lo hagan todos los empatados

(Consider all players).

e Listas de premios por categorias. Entrando en Lists
Category prizes accederemos a la pestafia Lists
del dialogo de configuracion del torneo, desde la que
podremos configurar e imprimir la lista correspondiente.

GENERACION DE INFORMES

I Fide-Title-Norm (unofficial) (16)
2001

European Team Championship

Para la generacion de informes contamos con variadas y
completas opciones:

e Tablas cruzadas: Lists Table/starting rank
oLists * Table/Tie-breaks segln esté ordenada
por clasificacion inicial o por clasificacion final.
Estadisticas de rating de todos los jugadores: Info
Rating statistics.

Estadisticas de rating de un jugador concreto. Al hacer clic
enInfo ¢ Player rating statistics aparecerd
una lista alfabética de todos los jugadores de la que
elegiremos al que nos interesa. Si quisiéramos imprimir
las fichas de mas de un jugador hariamos clic en Print
menu y en el recuadro players/lines elegiremos lo
que mas nos convenga.

También podemos generar los archivos para, entre otros,
los administradores de rating de la FIDE y de la FEDA
(en specials,eligiendo Rtg. admin. file FIDEYy
Rtg. admin. file FEDA, respectivamente).
Entrando en Specials FIDE-Data-Export
obtendremos un archivo de exportacion de datos FIDE en
el formato recientemente aprobado por ésta.

Una opcion realmente conseguida es la del seguimiento de
normas de titulos. Para saber qué jugadores han conseguido
norma accederemos a la pestafia Fide-title (figura 4) del
dialogo de configuracion de torneo. En la parte inferior de esta
pestafla contamos con tres opciones:

e Haciendo clic en Output FIDE-Title-Norm list

obtendremos una lista como la de la figura 21, en la que se
nos proporciona toda la informacidn pertinente.
HaciendoclicenCreate Fide-title Excel-File
obtendremos un archivo Excel con todos los certificados
de norma conseguidos en el torneo y solo tendremos mas
que firmarlos.
Si, por cualquier razon, estimamos que un jugador ha
obtenido norma pero el programa no lo entiende asi,
podremos de todas formas imprimir el certificado. Para
ello haremos clic en Fide Title confirmation
for one playery elegiremos de la lista el jugador en
cuestion.

Creacion de archivos de rating nacionales y autonéomicos

El programador de Swiss Manager, actualiza su pagina
con cada listado de rating FIDE, que publica en un formato
propietario del propio programa. Asi mismo, y desde hace unos
meses, existe la posibilidad de importar al programa diferentes
listados de rating, siempre que los tengamos en formato Excel y

=1

Men's section

Organizer(s) : Federacion Espanola de Ajedrez
Chief or supervising arbiter : IA Jesus Mena

Arbiter : IA Jesus Mena, Spain

Date 1 2001/11/06 To 2001/11/15

Fide-Title-Norm for men after round S (unofficial)

Foreign players with Fide-Rating: 159 titleholder (IM,GM):

132 Foreign Federatioms:

Rd. + not used Rank SNo. Name FED IRtg Eval.Pt=s. Eval.Gam.
] o 3 87 IM NAVARA David CZE 24398 T 9
] o 54 105 MBMEDYARCV Shakhriyaz AZE 2503 & 9

Mame or code: Print | Print menu I Excel Playerinfo

33
% gn/im///fm TI Fed FedH IM Elo-@ IM Rp GM Elo-@ GM Rp Title New

78 9/0/0/0/0 ] 9 1] 2555 2775 2555 2775 GM new
50 7/2/0/0/0 ] 9 2 2539 2539 2539 2539 IM new/gm:1.48

Teaminfo

Figura 21. Listado de seguimiento de normas
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el archivo cumpla ciertos requisitos.

Tanto el rating FEDA como otros autondémicos (como el
vasco o el catalan por ejemplo), se publican con un programa
de consulta, pero si nos fijamos bien, junto con el programa,
distribuyen un archivo con extension DBF, que contiene la base
de datos de jugadores (llamado JUGAD2.DBF en el caso de
la FEDA). Podemos abrir ese archivo con Excel y guardarlo
posteriormente en formato Excel con extension xIs y utilizarlo
para importarlo al Swiss Manager.

Una vez que tengamos el archivo en formato Excel,
deberemos modificar el nombre de las columnas que viene en
la primera fila del archivo, adecuandola al formato que necesita
Swiss Manager y que estd documentado en su pagina web (http:
//swiss-manager.at/unload/NationalRatings.xIs) y en la siguiente
tabla de referencia.

ID_No Cddigo Nacional
Name Nombre v apellidos
1)
Last Name Apellido
First Name Nombre
Sex f: mujer
Fed Pais
ClubNo Numero de club
Club Nombre del Club
Birthday Fecha de nacimiento
(da igual el formato)
Rtg Nat Rating nacional
FIDE 1D Cadigo FIDE
Fide Rtg Rating FIDE
Title Titulo FIDE
Tabla 1: Nombres de campos para importacion de ratings
nacionales
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Para el rating FEDA se puede importar el codigo FEDA, el
rating FEDA, el nombre y la fecha de nacimiento.

Asi mismo, al generar, por ejemplo, el archivo con el rating
vasco, y dado que el programa no tiene 3 columnas para 3
ratings diferentes, se pueden restar 1000 puntos al rating vasco
para importarlo al SM y ordenar a los que solo tienen rating
vasco tras los que tienen rating FEDA. Asi mismo, y de acuerdo
con el administrador de rating autondémico correspondiente,
se puede utilizar el campo club para el codigo de ese rating,
asi el administrador puede utilizar los archivos de SM para la
variacion de rating, sin tener que crear otro informe o utilizar
otro programa.

Publicacion en Wiener Zeitung

El Wiener Zeitung es una pagina web del programador del
SM, que permite la visualizaciéon de todos los datos del torneo
que estemos llevando con SM en Internet.

Desde hace unos meses, SM incluye una opcion por la que
el propio programa se encarga de subir el archivo del torneo al
servidor correspondiente de Internet y publicar alli todos los
datos del mismo.

Para ello, una vez hayamos creado el torneo e introducido
los datos del mismo, podemos acudir al meni Internet
Automatic upload to the Wiener-Zeitung. Nos
saldra un cuadro de didlogo que indicara el progreso de la carga
del archivo. Posteriormente, para saber la direccion en la que
se ha publicado el torneo, utilizaremos la opciéon Internet

Show Tournament in the Wiener Zeitung
lo que hard que se nos abra el navegador de Internet con la
direccion de la pagina web en la que se publicaran todos los
datos del torneo.





